
 

  

  

 

 

 

 

問題一：文本中提到的「轉蛋法」，與下列何者相關？        【閱讀歷程：檢索與擷取訊息】 

A.百貨公司抽福袋的活動 

B.便利商店中扭蛋機的遊戲 

C.手機下載的程式軟體遊戲 

D.手機遊戲中付費購買抽獎機會的中獎機率 

答：D 

 

問題二：從文本中得知，網路遊戲實況主丁特去年八月怒槓遊戲公司。這一事件所引起的原

因及結果影響不包括以下哪一項？                              【閱讀歷程：統整與解釋】 

A.最後遊戲公司「遊戲橘子」被開罰兩百萬元 

B.實際中獎機率低於官方宣稱，廣告過於誇大不實 

C.玩家想抽中的獎品價格太昂貴，遊戲公司無法提供 

D.引起立委的注意及網友響應相關政策，希望比照國外相關法令修訂「轉蛋法」 

答：C 

 

問題三：看完此篇報導後，請寫出「轉蛋法」的主要規定有哪些？  【閱讀歷程：統整與解釋】 

答: 

(1)轉蛋法主要的規定，包含遊戲業者必須在遊戲包裝、官網、登入頁、購買頁等揭露中獎

機率。而且只要是付費購買，不管是直接或間接、部分或全部付費購買之機會中獎商品或活

動，都應公布中獎機率。 

(2)揭露的方式要明確客觀的使用數字百分比，必須明確告訴消費者，中獎機率到底是百分

之幾。 

 

問題四: 行政院消費者保護會在七月十五日審議通過「網路連線遊戲服務定型化契約應記載

及不得記載事項」，其第六點修正草案，增訂遊戲業者必須要揭露遊戲的中獎商品或是活動

的機率。若違反規定其相關罰則是什麼？                        【閱讀歷程：擷取與檢索】 

答：違反規定最高可處三萬元以上三十萬元以下罰鍰，再不改正，可處五萬元以上五十萬元

以下罰鍰，並得按次處罰。 

 

 

 

 

 

 

閱讀理解學習單（解答篇） 

本週主題：第 7 版法律素養 〈轉蛋法 2023 上路  守護臺幣戰士的荷包〉 

命題設計／施錦瑢（臺中市四張犁國中教師） 

 



問題五：你是否曾玩過手機遊戲？曾經付費購買抽獎的機會來獲得寶物？中獎機率如何？請

分享你的經驗。（或是身旁同學朋友的例子）                    【閱讀歷程：省思與評鑑】 

參考答案：請自行發揮 

班上同學曾經玩過手機遊戲，花零用錢想買寶物來提升遊戲中的配備，但抽了兩三次都沒抽

中想要的寶物等級，就再也不想花錢買抽獎的機會了。 

 

問題六：手機遊戲轉蛋機制一直以來都有許多爭議，各國面對遊戲轉蛋機制提出之疑慮，發 

現轉蛋機制常存有不透明機率及是否構成賭博等問題，而我國轉蛋法之修訂也並未明訂是 

否是構成賭博行為時，身為國中生的你，請利用手機或平板搜尋相關資料閱讀後，提出個人

的觀點與看法。                                              【閱讀歷程：省思與評鑑】 

參考答案：請自行發揮 

我認為手機遊戲轉蛋機制 

□屬於賭博行為，看法是（                                                      ） 

■不屬於賭博行為，看法是（因為付費購買轉蛋的抽獎機會，最後仍是會獲得商品，只是抽

中的商品會與個人的主觀喜好而有所差異，所以並不是構成賭博的行為。）                                             

 

參考資料： 

1.〈網路遊戲中之轉蛋機制是否構成賭博行為？〉

https://view.ctee.com.tw/tax/46243.html 

2.全國法規資料庫

https://law.moj.gov.tw/LawClass/LawSingle.aspx?pcode=C0000001&flno=266 

我國刑法第 266條規定之賭博行為，「係指在公共場所或公眾得出入之場所賭博財物之行為

」。刑法於今年 1月 12日修訂後，將「以電信設備、電子通訊、網際網路或其他相類之方

法賭博財物者」亦納入賭博罪範疇。 

3.公共政策網路參與平臺──台灣線上遊戲轉蛋法推動 

https://join.gov.tw/idea/detail/ee5dd8b8-bdeb-4d5e-8315-bb0601169d68 
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