
  

  

  

 

 

 

 

問題一：依據本文，關於「智慧型手機」的敘述，以下何者正確？（可複選） 

  【閱讀歷程：擷取與檢索】 

A.目前青少年使用手機普及率高，全面影響青少年的生活 

B.拿著手機的人如同把資訊穿在身上，可藉由手機，將知覺的觸角達到無遠弗屆的境界 

C.如同潘朵拉的盒子，雖造成許多風險，卻是青少年發展為全人、融入當代社會不可或缺的

管道 

D.2007年第一支 iPhone問世後，牽連各國的行動網路基礎建設發展，導致現代社會的醫療 

、娛樂、法律、教育等面向更為獨立運作，不受到影響（都有受到影響，不僅使成人高度依

賴，也全面影響青少年的生活） 

答：A、B、C 

 

問題二:關於「當日常生活變成 AR遊戲」，下列何者敘述錯誤？    【閱讀歷程：擷取與檢索】 

A.網路空間已與現實社會疊加，既存的法律也要作用於這擴增實境中 

B.對於習慣使用智慧型手機的人來說，知法守法的公民素養更加重要了 

C.我們的生活已離不開智慧型手機，需要自律守法來保護數位的新世界 

D.今年六月底，國家通訊傳播委員會（NCC）提出《數位中介服務法》草案，其中政府與行

政機關能夠行使資訊限制令，要求數位平臺業者管控內容，目前 NCC 已實施立法過程（該草

案被外界批評侵害言論自由，導致 NCC暫停立法） 

答：D 

 

問題三：當手機成為人們獲取資訊的主要管道時，不能強制禁止青少年使用手機所依據的法

令是？並說明其理由是？                              【閱讀歷程：擷取與檢索、統整與解釋】 

答： 

(1)依據聯合國《兒童權利公約》 

(2)該國際公約的核心精神是兒童及青少年應享有與成人相同的基本人權，其中包含傳播權、

被傳播權。 

 

問題四：目前使用智慧型手機所造成的風險，相較於過往也顯得更複雜難解。請根據文本內

容，針對所影響的層面進行簡要說明。              【閱讀歷程：統整與解釋】 

答： 

 

 

 

閱讀理解學習單（解答篇） 

命題設計／施錦瑢（臺中市四張犁國中教師） 

 本週主題：第 7 版媒體素養 〈當日常生活變成 AR 遊戲〉 



(1)面對不實訊息的威脅，境外競爭勢力會利用民主社會的開放性，發起改變大眾認知的資訊

戰。 

(2)受到 Facebook、Google商業模式影響，民主社會運作賴以為生的新聞業面臨生存危機。 

(3)個人的私領域面臨到騷擾、性剝削、網路霸凌、私密影像外流等數位暴力問題。 

 

問題五：智慧型手機問世後，我們都受惠於科技提供的便利性，但為了不受他人餵養的資訊

支配，得需要更用力、用心的消化資訊。請問你在面對龐大且快速的訊息時，會採取何種態

度或方式進行篩選與吸收？                                      【閱讀歷程：省思與評鑑】 

參考答案：請自由發揮 

通常我會檢視資訊的來源，如政府單位、官網或是個人的網站，也會參考作者的身分背景及

資訊發表的時間，來決定這些資訊是否完整且可信的。在面對不精確、扭曲、謠傳、偽造的

網路資訊時，能夠不受誤導影響，抱持著存疑的態度，多方比較才是有效獲得適切的資訊與

知識的方式。 

 

問題六：目前你擁有個人的智慧型手機嗎？需要智慧型手機的需求是什麼？請分享曾使用智

慧型手機進行的學習內容或活動。請完成下表。           【閱讀歷程：省思與評鑑】 

問題 答案 

擁有個人智慧型手機 □是                 □否(原因:                  ) 

需要智慧型手機的需求 □接收班級群組通知  □上網查詢資料  □查詢公車班次 

□休閒娛樂   □使用 APP軟體聯繫溝通   

□其他: 

 

平日使用智慧型手機的時間 □1小時內  □1~2 小時  □3小時以上 

假日使用智慧型手機的時間 □1小時內  □1~2 小時  □3小時~5小時  □5小時以上 

曾使用智慧型手機進行的學

習內容或活動（課程、自學

App……） 

 

 

 

 

參考答案：請自由發揮 

學校的表藝課程老師會允許我們攜帶手機至校園取景拍照，並透過手機 App應用程式軟體來

製作校園宣傳的影音檔案，以及進行校園最美的風景為主題，上傳至學校粉專進行票選活動

，我認為這是透過智慧型手機進行的學習內容與課程，感覺很活潑很有趣。 


